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LIEBE LESERINNEN UND LESER,

_ Ausgabe unserer Schilerzeitung stehen soll. Alle meinten:
s Lasst uns was Gruseliges machen!

Die Blatter fallen
von den Baumen,
drauB3en wird es kalter
und dunkler, drinnen
huscheliger. Zeit, um auf dem
Sofa einen Harry-Potter-Film zu schauen, ein
Fantasie-Buch zu lesen und eine Kirbissuppe zu schllrfen. Wir Redakteurinnen un
Redakteure haben uns eine magische Fotostory flr euch ausgedacht mit einem
Cliffhanger und vorerst ohne Happy End. Denn unsere Geschichte geht in der
nachsten Ausgabe des Schiller-Boten weiter.

Bleibt also gespannt.
Wir wiinschen euch ein schones Gruseln.
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Eine unheimliche Geschichte ereignet sich an der
LichtSchattenSchule. Die verfeindeten Lichtfunken und
Schattenkrallen erleben ein spannendes Abenteuer.

Schattenkrallen




Direktor Floyd arbeitet wie jeden Tag an Immer an seiner Seite ist das Zauberbuch.
seinem Schreibtisch. Es ist voller Magie und beschtitzt die Schule.
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Nur kurz hat Direktor Floyd sein Zimmer verlassen.
Als er wiederkam...

Zauberschuler,
habt ihr das
Buch gesehen?



passiert
L hier nur?




Es eskaliert zwischen den Anfiihrern der Gruppen:
Zauberer Nurik und Hexe Gloria. Die Zauberfliiche
fliegen hin und her.

/Ein Team
jein Pakt!

Nun stecken alle die Zauberhute zusammen. Wir finden das Buch gemeinsam.



Ob der Dieb
noch da ist?
(g

3JW

stellv.
Schulleiterin

Uma und Valentina suchen nach Hinweisen Fast wiren die Hexen draufgetreten. Aber
vor dem Biiro des Schulleiters. was ist das?

Qh
ein
Hinweis!

Valentina tGbergibt die Rolle an die Anfiihrer der Lichtfunken und Schattenkrallen.
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Was bedeuten diese geheimnisvollen Zeichen? Verraten sie
etwas uber einen Schatz oder den Ort, wo das Buch ist?

Die Mag@e
moge mit
uns sein!

Wir haben
einen ersten
Hinweis!




Du brauchst:

1 Joghurt mit roter Sauce
Blaubeeren und/oder
Sonnenblumenkerne
Einen Kuhlschrank
Geduld und Fantasie
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n welches Yous
passt du am besfen?

ach’ den Jorty —Potter—Test!

Zeichnung Sprechender Hut: Hao Rebecca Li



Gty{Yindor

Wappentier: Lowe

Farbe: Scharlachrot-Gold
Eigenschaften: mutig, tapfer,
abenteuerlustig,
entschlossen

Huffleputt

Wappentier: Dachs

Farbe: Schwarz-Gelb

Eigenschaften:  treu, tolerant,
loyal, engagiert,

* fair, geduldig,

‘ ' freundlich,

@ keine Angst vor
harter Arbeit

Clipart: Pixabay

Ravenclow

Wappentier: Rabe

Farbe: Bronze/Blau
Eigenschaften: intelligent, weise,
scharfsinnig,
kreativ, originell,
individuell

Slythetin

Wappentier: Schlange

Farbe: Silber/Griin
Eigenschaften: ehrgeizig,
clever, listig,
eigennutzig,
fUhrungsstark,
Tradition und
Abstammung
sind sehr wichtig.



“+ Es gibt eine Schlagerei auf

: dem Schulweg.
Welches Tier magstdu?  \vie verhiltst gu dich? Welche Farbe magst du?

A Partei flr Schwachere
ergreifen

A A
B Dachs B Geduldig und freundlich B Blau
¢ C
D D

den Streit schlichten

Rabe n
Grund des Streits erfahren Grin
und eine clevere Losung
Schlange C frden Gelb
D Mitmachen und
draufhauen
Was machst du in der Welches ist an der Zauber-
Freizeit am liebsten? schule dein Lieblingsfach?
A Buch lesen A Verteidigung gegen die
dunklen Kiinste
B Schachspielen B wahrsagen
C Abenteuer im Wald C Kriuterkunde
erleben
D Monopoly spielen D zaubertrinke
Was ist dir am wichtigsten? Wie reagierst du, wenn du im

Klassenzimmer eingesperrt warst?

Tur eintreten und kaputtmachen

Zauberspruch suchen

Erfolg Aus dem Fenster klettern

Freundschaft Um Hilfe schreien

o & = >

A

Wissen B Im Zauberbuch nach einem
C
D
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Was machst du in

Du hast eine 6
der Schule am u hast eine

geschrieben und

. 2 :
liebsten reagierst so:
A Sport . .
A Ich setze mich sofort hin und lerne.
B Knifflige Ratsel und Experimemte B Ich gebe nicht auf und verliere nicht
den Mut.
C Malen und Basteln mit anderen
c Ich beginne zu weinen
D Wettkampfe und Krafte messen
D Ich schiebe die Schuld auf den Lehrer.

Der Lehrer erwischt
dich beim Spicken.
Was antwortest du?

Was wirdest du tun,
wenn du einen geheimen
Gang finden wiirdest?

Ich sage: Spicken habe ich nicht nétig.

Ich kann das auch so Sofort hineingehen und erkunden

Einen Lehrer suchen und fragen, ob wir
den Gang betreten diirfen

Ich bin traurig Reingehen und dort verbotenen Zauber

trainieren
Ich weise die Schuld von mir und fange

an zu diskutieren Einen Plan zeichnen und gut vorbereitet

den Gang betreten

A

A
B Ich stehe dazu und entschuldige mich B
C C
D D

Fir welchen Gegenstand
der Zauberei wiirdest du
dich entscheiden?

Der Lehrer hat seinen Schlussel
auf dem Tisch liegengelassen.
Was tust du?

Den Schlissel stehlen und eine geheime Tiir 6ffnen

B Zauberstab

Die Chance nutzen, um in die Bibliothek zu gehen und

spannende Biicher zu lesen

B Zum Lehrer gehen und ihm den Schlissel zurlickgeben
Zauberbuch C

Wir schlieBen den Sportraum auf, holen uns die Besen und

Alraunen-Pflanze spielen eine Runde Quidditch

= &
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Dos ist dein Hous

13 Fragen, vier mogliche Antworten: Die Tabelle zeigt dir,
welche Hiuser hinter den Antworten stecken. So geht's:
Kreuze an, fur welche Antworten du dich entschieden hast
und zihle am Ende durch. Hast du zum Beispiel am meisten
den Buchstaben "G", dann bist du ein Gryffindot!

112 (3|4 |56 |7 8|9 |10/1 1213
A|G|G|G|H|S |G|S |G|R|R|G|G|S
B [H|H|R|R|R|R|R|R|G|G|H|S |H
C [R|R|[S|G|H|S |[G|H|H|H|S |R R
D |S|S|H|S|G|H|H|S [S|S|R|H|G

G = Gryffindor; H = Hufflepuff; R = Ravenclaw; S = Slytherin




Der Herbst

Wenn d|e bunten Blatter
anfangen

”unser,é Wege zu schmiicken,
die Natur uns zeigt,

dass es Wunder gibt,

eine Tasse Tee und eine
Umarmung

plotzlich ganz anders warmen
jund der Regen das Zuhause
noch gemutllcher macht,
dahn |{st es/wieder soweit:

i—lerb’stklopfen.
P

Fl :
Egragil Schonast

A




SCHNITIE
DEINEN

GRUSEL—KURBIS

VON LOU KRETZSCHMAR

SCHRITT |

DAS BRAUCHST DU:

OFFEL, MESSER G Nt
SCINTIWERKIEDS " S
FLISTIFT TELLER
ODER SCHUSSEL
TEELICHT (RERTE
ODER LED)

SCHRITT 2

LS, ERSTES SCHNEIDEST
DU DEN DECKEL AB SCHRITT 3

NUN WIRD DER KURBIS MIT EINEM
GROPEN LOFFEL AUSGEOHLT.



SCHRITT & DANN KANNST DU MIT DEM
By FILISTIFT EIN GESICHT
4 VORMALEN. ES KANN LUSTIG
ODER GRUSELIG SEIN.
SCHRITT 5

2y
JETIT SCHNITIT DU MIT DEM MESSER DIE
LINIEN ENTLANG. KURBISTEILE, DIE DU

AUSGESCHNITIEN HAST. NUN RAUSDRUCKEN.

SCHRITT 6

SPATER STELLST DU IN DEN KURBIS
~ EIN TEELICHT REIN UND SETIT DEN
DECKEL OBEN DRAUF

S(HRITT 7

WENN THR WOLLT KONNT [HR ETWAS
T
ACHTUNG: JETIT GRUSELNI &égﬂm DU EINE LECKERE KURBISSUPPE




Muhammed



Rebecca

Aureli

L, ¢onole
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Ene mene Mut Stift auf
hier ist ein grof3er Hut! Jetzt siehst du Rauch?

Zauberschleim in den Hexenbrei
Spinnenbein beim Nachtisch rein!

Rebecca
Mene mene miste Ene mene Spatz
es rappelt in der Kiste % hier sitzt eine Katz'
Mene mek Jowita
und du fliegst weg:

Hexenzauber

Zauberleim und | Hexenhut
Funkelschleim, ‘ Das ist ein Hexenfluch!
nun wird alles dunkel sein! Pauline

Annika
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Finde diese Worter:

Pilze, Wald, Buche,
Kastanie, Herbst

IHCE‘

i E »@ 3

Ritsel: Mariia Berlinska
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Trifft ein Gespenst
das andere.

Sagt das eine:“Ich
hab dich
durchschaut!”

Welches Musli
lieben Hexen und
Zauberer am
meisten?

Huffle Puffs!

Welches
Hilfsmittel
benutzen
Gespenster bei
Prifungen? Den
Spukzettel.

Was bekommst
du, wenn eine
Spinne Uber
deinen Monitor
krabbelt?

Eine Web-Seite

"Treffen sich zwei
Vampire. Fragt der
eine: 'Wie geht's?’
Sagt der andere:
'‘Naja, man beil3t
sich so durch!™

Wie heil3t die
Garage einer
Hexe?
Besenkammer!

Hatte Harry
Potter einen
Hund, wie wirde
er heilen?
Labracadabrador.

Unterhalten sich
zwei Spinnen.
Sagt die eine
nach einer Zeit:
"Jetzt habe ich
den Faden
verloren.”

Wo gehen
Skelette am
liebsten baden?
Im Toten Meer!

Was essen
Gespenster am
liebsten?
Buh-letten!



